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VISTO la ot a N° 18/00 de la Supervisión de Educación Superior; y

CONSIDEKANDO
Que el C,E.N T N° 35 es el único centro de Nivel Superior de convocatoria

estatal de ia l'rovincia en i:L cLudad de Río Grande que dicta carreras terciarias técnicas.
Que es una nccesidad reconocer y poner en ejecución la carrera de Disefiador

Gráfico.
Que los objetivos de la misma permiten desarrollar competencias para realizar

actividades de produccián de multimedios e hipermedios con especial centralización en los
relacionacios con el diseño gráfico; formando técnicos que posean. uaberes técnicos (teóricos y
pyistiess.)-y sociales.

Que, por su tlexibilidad y polivalencia, los técnicos estarán preparados para
adecuarse a rnfiltiples situaciones laborales, a la resolución de problemas diversos y adaptarse
a los cambios tecnológicos, favoreciendo un proceso de aprendizaje permanente; formación
que se conecta con múltiples ofertas educativas y diversos ambientes de trabajo con grados de
complejidad variables.

Que las expectativas de logro de la misma son amplias por aportar a los
cursantes los conocimientos y saberes indispensables para abordar la problemática de
comunicación que merecen rápida y efectiva atención y preparar a los mismos en una
formación técnica, teórica y profesional.

Que en un mundo como el actual, donde la comunicación es el elemento clave
para el desarrollo y matteñimiento de todo tipo de organizaciones, las carreras como la de
diserio gráfico darán las liGrramientas que demandarán cada vez con mayor frecuencia el
mundo empresario.

Que la	 idad del diseñador gráfico se puede desarrollar en relacíón de
dependencia, pero adema ;, es una carrera que potencialmente puede generar trabajo
independiente, demandan Le de mano de obra, y donde, mediante la actividad
multidisciplinaria, pueden dar origen, por ejemplo, a agencias de publícídad en la zona.

Que se anal izó la demanda potencial en la zona y se obtuvieron resultados
sumamente satisfactorios.

Que la misma cuenta con la aprobación de la Supervisión de Educación
Superior al considerar que la carrera constituye un soporte de formación alternativo de
aplicación práctica.

Que la implementación de la carrera no genera gastos adicionales de ninguna
índole

Que la sus2,ripta se encuentra facultada para el dictado del presente acto
administrativo, en virtue ce lo dispuesto en el Decreto Provincial N° 089/00.

Por ello:
LA MINISTRO DE EDUCACIÓN Y CULTURA

RESUELVE:
ARTÍCULO I° - Autorizar por el término de tres arios la implementación de la carrera
Terciaria no Universitaria de "DISEÑADOR GRÁFICO" en el Centro de Estudios de Nivel
Terciario N° 35 de la ciudad de Río Grande ( C.E.N.T. N° 35) a partir .del-rnes-4e-AbriLde-
2000, según detalle del Anexo I que forma parte integrante de la presente
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ARTÍCL LO 2° - Comunhmese a la Supervisión de Educación Superior, al C.E.N.T. N° 35 y a
quien coiresponda. Cump ido dése al Boletín Oficial de la Provincia y archívese.

RESOL1,CIÓN M.E. y NO 021 /2 000.-              
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ANEXO I — RESOLUCIÓN M.E.Y C. N° 0215

PL DE ESTUDIOS PARA LA CARRERA DE DISEÑADOR
G1ÁFICO

1. DENTiFICACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

1.. Denominació , i: Formación de Diseñadores Gráficos

1.:). Nivel: Tercia. e.

Modalidact

1.4. Especialidad: Diseño Gráfico

Duración dei o carrera: Tres (3) años.

1.r) Titulo que c  rqa: Diseñador Gráfico.

;ONDICIONES DE INGRESO

Es od os secundarioc completos o certificación de competencias para mayores de 25 años de
ec id, según R.M. 515/96, conforme al artículo 7 de Ley 24521.

.1SYRUCTURA DEL PLAN DE ESTUDIO

3.. Caracterizac On del egresado

Ei disañador gráfico S'a caracteriza por el dominio de conocin3i .ntos habilidades y destrezas

reiaridos a tres aspectos fundamentales:

El aspecto técni,-;0, que está integrado por el conjunto de conocimientos, habilidades y
ap	 Jes para resoz n, noblemas gráficos, acordes con el desarrollo de la industria gráfica y las
te "1015gías de corra.. ,„:ación.

El aspecto creat.vo que se integra con el conjunto de posibilidades para la generación de

id as j propuestas, ziempre respetuosas de las demandas de los usuarios, fundamentado en

cc ,oc mientos, prir COS y valores estéticos y semiológicos acordes con el contexto socio

OL ured.
c) _a computación wáfica, que comprende el bagaje de conocimientos y habilidades que

de te .tos e Imágeaas utrizzando las computadoras, sus periféricos y 1917...PrPgr

pL.	 zn za generacr , el desarrollo, el dibujo, el archivo, la posible modificaci irt,e,teDepla arc tvo

0
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3.2. : xpectativas de Legro

Al fir 3lizar la carrera, el agresado deberá estar en condiciones de:

Resfi incer a las necesdades de comunicación visual de la sociedad en SII conjunto, en

función e us contenidos de la forma de sus mensajes.

Propcne desarrollar y aaterializar proyectos de diseño gráfico que saUsfagan las demandas

y necesdades de comunfi ación del comitente, respetando los principios básicos de la ética

profesional.

Poseer vi nivel de conoelmiento de equipos, periféricos y programas de diseño gráfico que le

permitac realizar integralmente su trabajo mediante una computadora.

Manajar los instrumentos de la computación gráfica para oprimizar los procesos de

elaboraciór., presentación y documentación.

3.3. Tareas específicas

El diseñador gráfico se encontrará en condiciones de desarrollar las siguientes tareas:

Abordar los diferentes procesos para la realización de una comunicación visual.

Planificar a partir de un análisis de factibilidad la producción de piezas-gráficas en respuesta

a los requerimientos del comitente.

Aportar su creathiclad a las diterentes etapas del proceso de ideación y materialización de

una producción gráfica a partir de códigos de racionalidad, conceptualidad y ética profesional.

Utilizar las.herramientas de la computación gráfica actual para realizar las tareas de proyecto

y producción gráfica en forma rápida y económica.

Elaborar aquellos elementos necesarios para la intervención de quienes realizarán el

abastecimiento de las operaciones técnicas que permitan la reproducción.

Supervisar la tarea de los diferentes proveedOres para verificar la calidad y fiel interpretación

de las indicaciones gráficas y/o escritas que constituyen la propuesta.

3.4. CC VIFETENCIA DEL TITULO

El titulc de diseñador gráfico habilitará para desempeñarse como profesional independiente en

la elabcración de piezas gráficas para su posterior producción. Además: podrá desempeñarse

como auxillar en agencias de publicidad, en empresas que tengan departamento de publicidad

o en ciependencias de la sección diagramación o producción de una editorial. En equipos
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interc sc dlinarios, en ciiferentes tipos de proyectos, por ejemplo, platafermas para exposiciones

(Stanr. s), escenografías para medios de comunicación, para señalizaciones.

4. C R ICULO

::...structura del plan de estudios y carga horaria

El cuadro siguiente describe la organización del plan de estudios, con el
noM. re asignación ho paria, código, año y cuatrimestre correspondiente. La codificación
de 1.	 tsignaturas se ha realizado con tres caracteres alfanuméricos a los efectos
mne:	 -icos; el primero alfabetico correspondiente a una letra del nombre de la

ra (generalmente la primera, si fuera posible), el segundo alfabético o numérico
correspondiente a otra letra del nombre o al nivel de la asignatura si hubiera más de una
con el mismo nombre, y el tercero numérico correspondiente al cüatrimestre en que se
cursp.

Año Cuatamestre Código Asignatura Horas Semanales

1°	 1° DI1 Morfoloola I 4i DI2 Introducción a la Historia del Diseño 4
DI3 Elementos de Dibujo 4
D14 Materiales 1 4
DI5 Taller de Comunicaciones 2

1°	 o 0I6 Morfología II 6
DI7 Historia Del Diseño 1 4
0I8 Materiales II 4
0I9 Computadón Gráfica I 4

2° 3° DI10 Tipografía 6
D111 Hstoria del Diseno II 4
DI12 Compu ación Gráfica 11 4
DI13 Diseño Gráfico y Comercial I 4

2° 4° DI14 Dise o Editorial
DI15 Tecnología 4
DI16 Semiótica 4
DI17 Diseño Gráfico y Comercial II 4

3 0 o Dll 8 Computadón Gráfica III 4
Dll 9 Diseño Gráfico y Comercial 111 6
0I20 Etica y Deontología Profesional 2
0I21 Gráfica Ambiental 6

3° 6° DI22 Diseño Gráfico y Comercial IV 4
0I23 Presupuestos 2
0124 Esté ica 4
0I25 Diseño de Envases

—
4

0126 Computación Gráfica IV 4

4.3. Areas del Plan de estudios

La e5tructura del plan de estudios de la carrera se sustenta en la interacción de cuatro áreas.
La misma permite cumplir con las expectafivas propuestas y generar un modelo válido tde

ensefiarza - aprendizaje del diseño gráfico. La incorporación de computadoras en el desarrollo

de los :)rocesos proyectuales constituye la impronta fundamental de esta carrera, que se

caracteriza por la profundización y permanente actualización en el empleo de equipos• y
-

progran-•as de avanzada tecndlogía aplicados al diseño gráfico.

Las ...reas mencionadas son:
Area Instrumental

Area Contextual
ADILLA

ento Despacho
61.6 ye.
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Area Proyectual

Area de Computación gráfica

Cada t. a c ; estas áreas t	 íe finalidades y características diferentes en cuanto a contenidos,

mecára	 y ibicación temp	 ul en relación con el plan de asignaturas.

4.3.1	 acterísticas p,	 uculares de cada área:

Area  :st imental

Ubic, ;ió Primer año,	 er y segundo cuatrimestres.

Obie Jo:	 Generales:	 aases de desarrollo para la actividad proyectuai a modo de ciclo

introdut eri:

Com : tIC: s Mínimos: E:,	 ontos básicos de producción gráfica, conceptos teóricos y práctica

de los ét dos de repres 	 tación gráfica y hábitos de rigurosidad en la selección de los

mate,:a s	 técnicas.

Los alu inc adquieren	 aste periodo la implementación teórica básica que les permitirá

desarro ar	 abajos complejos en etapas sucesivas.

Asigl atu: as: Elementos de dibujo, Morfología I y II, Materiales 1 y II

Area  JnI3xtual

Ubict:  uiói 1. ° 2° y 3 0 año. en todos los cuatrimestres según el plan de etaudios.

Oble vos Generales: Fu clamentar los procesos creativos con aportes multidisciplinarios,

compleu ,enlando la formacion.

Conu nid is Mínimos: Elementos de la historia del arte y el diseño, interpretaciones de los

rnismos	 te diversos áriColas. Investigación de los antecedentes del diseño y actualización

biblior ra :cz Elementos anuliticos del proceso de comunicación y estudio de sistemas de

signos. jo. :ocimiento del lotulado y de la utilizacián de las fuentes tipográficas como

fenómeLos oomunicacionaleo.

Asiqf  atu -as: Taller de Comunicaciones, Introducción a la Historia del Diseño, Historia del

Diseño y 11, Tipografía, Diseño Editorial, Semiótica, Etica y Deontología Profesional, Estética.

Area  ary, actual

	  2° y 3° año.

Obie: vos Generales: Sinletizar los aportes teóricos, prácticos y metodológicos. Desarrollar

ejerciciou do baja, media y alta complejidad abordando la temática según demandas de la

realidad Realizar trabajos iodividuales y grupales en talleres de diseño y en el laboratorio de

computuaiói gráfica. Es ei á rea troncal de la carrera.

Cont. )id  s Mínimos: D , s. ito gráfico y ambiental, señalética y las técniclus gráficas existentes

en el rn: ca 2o para imprimir o reproducír. Diseño de envases. Aspectos de la comercialización.

Asiqr ítu: 1s: Diseño Grafi o y Comercial 1,11,111 y IV, Tecnología, Gráfica Ambiental, Diseño de

Envaset. Piesupuestos.

Area ( anaautación Gráfira

a) Ubice uiór: A partir del secundo cuatrimestre, cuando los alumnos tienen una base ele

que les nerr iíte introducirse un los programas de diseño gráfico.
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Morfología I
4 horas semanales

Sistemas de representación gi áfica (método Monge, axonometría, perspectiva, collage), las
herramientas de dibujo y sus tecnicas.

-....".11	 t — —.'''
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Objetivos Generales: Realizar la síntesis entre lo instrumental y lo proyectual, y aplicar los

conocimientos generales adquiridos, 	 específicamente de morfología y tipografía. Es la

característica tecnológica que debe aportar cada Centro de Estudios p ra la aplicación del

presente plan de estudios

Contenidos Mínimos:
1° etapa: conocimiento de la computadora, del sistema operativo y del entorno gráfico.

Aplicación de programas de dibujo elemental.
2 0 etapa: aplicación de programas gráficos complejos a la resolución de diseños según

demandas del Area proyectual Edición, copiado y digitalización de imágenes.

30 etapa: aplicación de programas para diseño editoñal interaccionando con la aplicación de

gráficos y textos importados (transferidos de un programa a otro) de otros archivos.

d) Asignaturas: Computación Gráfica I, II, III y IV

4.3.2. Contenidos mínimos de las asignaturas

Introducción a la historia del cliseño
4 horas semanales

La historia del arte. La prehistona, nacimiento de las civilizaciones. Grecia. El Helenismo. Roma.
Paleocristiano. Bizancio. Romár•ico. Gótico. Renacimiento. Manieñsmo. Barroco. Rococó. Crisis
del Feudalismo.

Historia del diseño I
4 horas semanales

La comunicación visual en las diferentes épocas, la escritura: sistemas y alfabetos, la
producción medieval, orígenes de la imprenta, orígenes del Hbro y la marca. Racionalización del
diseño en la era pre-industrial El diseño comercial y los afiches de la era industrial. La
tecnología gráfica

Historia del diseño II
4 horas semanales

La comunicación visual en las d,ferentes épocas. Las vanguardias artísticas y su influencia en el
diseño gráfico.
Las escuelas de diseño. El dis :ño gráfico en los Estados Unidos, en Europa, en Oriente, en
América Latina y en la Argentiní

Taller de comunicaciones
2 horas semanales

Construcción de mensajes rales y 	 escritos, diferentes normativas y procedimientos.
Interprelación de mensajes esci,tos. Interpretación de textos, análisis de contenidos.

Elementos de dibujo
4 horas semanales
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Element ps ne comunicación visual (punto, línea, plano) Las formas elementales. Relaciones
entre las forrnas, composición y diagramación.

Morfolq
6 horas .	 rr. naies

Element s o comunicación visual. Relaciones entre las formas en la articulación de mensajes
visuales acr.posición y diajamación. Partición del plano, textura gráfica y color, generación y
aplicaciC	 de estructuras, tramas, módulos, supermódulos, familias y series.

Materiai
4 horas

El pape	 le distintas técó,Jas. La línea, ei trazo, la mancha, el grafismo y la textura. Carlas,
pegadoe ,p Jgados

Materiaies
4 horas samonales

EI color,	 acr,cas de obtenct .n en los diferentes matenales y técnicas, escalas, gamas, matices,
clases, v:lor	 modos, supe posición y transparencia. Fotocopia color.

Tipografía
6 horas semanales

Los orígenes de la comunicación gráfica. Los procesos que generan los actuales sistemas . de
signos. Las faminas fipográficas y sus variables usuales. Las convenciones el trazado, de los
diferentes tipos. Los sistemas de medición.

Diseño editorial
6 horas sernanales

El cuerpo tipográfico, cálcuic y medición, diferentes fipos y usos Diferentes fipos de ediciones,
organización	 editorial, sistem.as complejos. La reandad en los elementos masivos de
comunicación.

Diseño gráfico y comercial i
4 horas sernanales

Elaborac.ón de una marca, conceptos de imagen e identidad, dimensionamiento y construcción
de una	 diagramación: sus normas, manejo gráfico.

Diseño gráfico y comercial
6 horas semanales

Aplicación do los conceptos adquiridos al manejo gráfico. El afiche: variables y constantes
dentro de un sistema.

Diseño gráfic.o y comercial
6 horas semanales

_
Aplicación	 ce los conceptos adquindos al desarrollo de producción gráfica. La irnagep
corporath,a: elaboración del manual normativo, aplicaciones en papelería, gráfica V'ehicular,
af ches, f2lle.ería institucional, indumentana, misceláneas, portafolio y catálogos.

LI rca
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Concepto de belleza. Diferenies escuelas, corrientes y tendencias en estética. Concepto de
arte pensamiento filosófico, sujeto y objeto, forma y contenido. Lo bello y lo feo.

ANA PADILLA
nirs •epartamento Despacho
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Diseño gráfico y comercial IV
4 horas semanales

Aplicación de los conceptos adquiridos en la producción gráfica. El folleto el programa visual, el
código tipográfico, la diagramación.

La asignatura Diseño gráfico y comercial IV se completará con la elaboración y presentación de
un proyecto final de carácter obfigatorio que sintetice las aptitudes y los conocimientos
aportados por el área durante la carrera.

Gráfica ambiental
6 horas semanales

Investigación, propuesta y desarrollo de sistemas de pictogramas de diferente tipo. Creación y
aplicación de códigos tipográficos y normativos de áreas. Señalización

Diseño de envases
4 horas semanales

Elaboración de piezas gráficas tridirnensionales (etiquetas, cajas, bolsas), código de valores,
código de barras, limites normativos, tecnología y limites de la impresión.

Tecnología
4 horas semanales

Preimpresión, composición de textos, fotolitos, autotipias, fotograbado, fotocromos. Sistemas de
impresión: en relieve, en superficie, en profundidad, híbridos. Teoría del color, síntesis aditiva y
sustractiva.

Presupuestos
2 horas semanales

La realidad profesional, los cliferentes medios, costos y planificación de tiempos Las diferentes
especializaciones.

Semiótica
4 horas semanales

Circuito de la comunicación: emisor, receptor, canal, ruidos, mensaje. Contenido del mensaje.
•Análisis del mensaje, relaciones entre signos y símbolos, relaciones entre significado y
significante. Percepción y recuerdo, contenido y contínente.

Etica y deontología profesional
2 horas semanales

Definiciones de filosofía, antropología y ética. Relaciones entre profesional y cliente. Relaciones
entre el profesional y los contratados. Relaciones entre profesionales, relaciones entre el
profesional y los proveedores. El rol del diseñador gráfico en la comunidad. Normas y códigos
vigentes en la práctica profesional, relaciones entre el diseñador gráfico y otros profesionales
especializados.

Estética
4 horas semanales
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Asig,,aturas de promocidu con examen final.

• Asig atu as de promocit, clirecta.

.2.1	 naturas de prumoción con examen final

4 LIL A PADILLA
15f1)-artaniento Despache

áfeHítTifXf:::

Introducc .5n al sistema oper-,tivo, entorno gráfico, programas gráficos que simulan el proceso
de "pintal er la pantalla de un monitor de computadora.

Computr die	 gráfica II
4 horas s mn.rnales

Sistema pe, ativo, entorno	 co: práctica intensiva. Programas para el diseño gráfico.

ComputcJiÓ 1 gráfica III
4 horas	 males

Programas ro	 autoediciói	 eriféricos: impresoras y dispositivos de exploración, lectura y
grabaciái de imagenes

Comput ojeo gráfica IV
4 horas mInnales

Procesar .;er:o de imágenes	 interacción entre programas. Actualizaciones producidas en el
mercado

5 . ORGANIZACION PEDAGJGICA

5.1. Regimenes de asistancia, regularidad y reincorporación:

Tocias	 ias asignaturas	 del plan de estudios se organizarán conforme al régimen

cuatrimestraL Para ser consHei-ados como alumnos regulares, los alumnos deberán asistir a un

rnínimo iulialente al sete . ;:a y Oinco por ciento (75%) cie las clases previstas de cada

asignatu:::. La condición de	 regular se considera para cada asignatura. La pérdida de

tal condijón implica la neces Pad de recursado de la asignatura por el alumno.

La condición de regularidad, además de requerir el cumplimiento del porcentaje mínimo de

asistenclo establecido, requlore que el alumno apruebe el ciento por ciento (100%) de los

trabajos 1::rácticos y/o exámeres parciales con nota no inferior a CuatrO (4) puntos.

El régirren	 de reincorporasión	 regirá de acuerdo con las disposiciones vigentes y

cumplinmmtErldo además 105 trabajos prácticos correspondientes y/o exámenes parciales en

las fechad de recuperatorios Sispuestas por la cátedra respectiva.

5.2. Ragírnenes de calificación, evaluación Y promoción

En todas las esignaturas los alumnos serán calificados con la escala numérica
de uno	 3 diez (10) puntus tanto en los trabajos prácticos, en las evaluaciones parciales
como er lat evaluaciones trales. La aprobación se obtiene con un mínimo de cuatro (4)
puntos.

A ios efe _tos del sistema de evaluación, las asignaturas del plan de estudios se clasifican en:



5.2.2. Asignaturas de promoción directa: es decir aquellas cuya aprobación se concretará

a través de un trabajo de síntesis final, instancia en la cual el alum.io va a demostrar los
conocimientos de la matería en forrna integrada: (Morfología I, Morfología II, Elementos de
Dibujo, Materiales I, Materiales II, Diseño Gráfico y Comerdal I, Diseño Gráfico y Comercial II,
Diseño Gráfico y Comercial III, Diseño Gráfico y Comercial IV, Gráfica Ambiental, Diseño de
Envases y Taller de Comunicaciones).
El régirnen de promoción directa se regirá -conforme a los siguientes criterios:
- Sólo podrán aspirar a la promoción directa los alumnos que hayan alcanzado la condición de

regulares.
- El docente de cada asignatura establecerá el número y denominación de los trabajos

prácticos, no inferiores a tres (3), a resolver durante el curso de la asignatura, uno (1) de los
cuales deberá ser de carácter individual. El último trabajo práctico corresponde al de síntesis

final que integra conocimientos y práctica desarrollados durante el curso.
- El docente de cada asignatura establecerá las condiciones de ejecución, las pautas de

evaluación y las condiciones de aprobación de los trabajos prácticos.

- Cada alumno será evaluado al término del curso con una calificación que surgirá del promedio

de las notas alcanzadas en los trabajos prácticos y de una calificación conceptual que englobe
la evolución de las técnicas adquiridas por el alumno en sus trabajos, a establecer Por -los
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Aquellas cuya aprobación se concretará a través de un examen final, al término

de su curso regular, en los turnos reglamentados de examen. (Introducción a la historia del
diseño, Historia del diseño I, Historia del diseño II, Computación Gráfica I, Computación Gráfica
II, Computación Gráfica III, Computación Gráfica IV, Tipografía, Diseño Editorial, Tecnología,
Semiótica, Estética, Ética y Deontología Profesional y Presupuestos).

El régimen de promoción con examen final se regirá conforme a los siguientes criterios:
Podrán rendir el examen final los alumnos que hayan alcanzado la condición de regular.

El docente de cada asignatura establecerá tres (3) evaluaciones como mínimo a resolVer

durante el curso de la asignatura, ya sea a .través de trabajos prácticos o de exámenes
parciales, uno de los cuales al menos, deberá ser de carácter individual.
- El docente de cada asignatura establecerá una fecha de recuperación de los trabajos

prácticos y/o exámenes parciales para los alumnos ausentes o reprobados.

- El docente de cada asignatura establecerá las condiciones de ejecución, las pautas de

evaluación y las condiciones de aprobación de los trabajos prácticos y exámenes parciales.

Cada alumno será evaluado al término del curso con una calificación que surgirá del promedio
de las notas alcanzadas en los trabajos prácticos y exámenes parciales de la misma y de una
calificación conceptual que englobe la evolución de las técnicas adquiridas por el alumno en sus

trabajos, a establecer por los docentes del Area. La aprobación se obtendrá con un Mínimo de
cuatro (4) puntos.
- La calificación de "término de curso" deberá ser comunicada al alumno en su respectiva libreta

de estudiante antes de la finalización del cuatrimestre y transcripta por planilla en la Rectoría del
Centro de Estudios.
- El alumno reprobado en el examen final de una asignatura, podrá volver a presentarse hasta

un máximo de dos (2) oportunidades en sucesivos turnos de exámenes, pudiendo hacer hasta
un total de tres (3) presentaciones. En caso de no ser aprobado, deberá recursar la asignatura.
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rendint 3nta. La aproba•ó se obtendrá con un mínimo de cuatro (4) puntos, los alumnos que

obtengen una calificación tenor deberán recursar la asignatura.

- La ca..ficación de "términi. de curso" deberá ser comunicacia al alumno en su respectiva libreta

de esteilarte antes de la	 del cuatrimestre y transcripta por planilla en la Rectoría del

Centro re estudios.

- La co.ificación obtenida ,:ar el alurnno en el trabajo de sIntesis final será consignada como

nOta final Ce la asignatura en su respeOfiva libreta de estudiante y transcripta en el acta volante

en la rectoría del Centrc ca Estudlos y asentada en el Libro de Actas correspondiente, en el

periodo de exámenes reclornentario.

- Las crtificaciones obtentas por el alumno en trabajos prácticos, exámenes parciales, trabajos

práctior s fluales, coloquies arales ylo exámenes finales revisten el carácter de inapelables.

5.3.	 imen de corre vidades

Código

enominación de la asignatura ara poder cursa
Cursada Aprobada

1° Ano - 2° Cuatnmestre
Clu Morfología I. 0I3 DI1
DI 7 Historia del DIserlo I D12-015
D19 Computación Jráfica I DI1
DI8 Materiales II D14 013

2° Año- 3° Cuatrimestre
0113 Ti•mira ía 016 DI1
011. Historia del DGeño II DI7 012-015
Clla Computación Grafica 11

Diseño Gráfica	 Comercial 1_y
019
0I6 DI1D113

2° Año — 4° Cuatrimes re
Dll , Diseño Editornal DI10 D16	 1
Dlle Tecnología DI13 0I8
D112: Semiótica DI11 0I7
DI17 Diseño Gráfico y Comercial 11 

3° Año — 5° Cuatrimestre
DI10 4D113

011u Computación Gráfica III
Diseño Gráfico y Comercial 111

0114
D115

0112 

DI17Dll a
D125 Etica y Deonto:o_gía Profesional 

Gráfica Arnbiental
D116 

D17
DI11	
0:13DI2 '

3° Año — 6° Cuatrimestre
012"	 Diseño Gráficc y Comercial IV 0I19 DI17

1	 Dl2.	 Presupuestcs D119 D115
0I2 '	 Estética 0120 DI16
DIG:.	 Diseño de Envases 0I21 0I19
Ena	 Computacióll Cráfica IV 0118 0114

ua Re: sri del Centro da Estudios podrá disponer de la auionzación para el cursado de

asigrat. :as correlafivas araes de la aprobación de las asign&turas antecedentes, a pedido

debida 'enta fundamentadu de los alumnos, exclusivamente cuando aquellas hayan sido

cursadc- re Marmente y só,o reste ia aprobación del examen fina: correspondiente
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